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ESP32 : un microcontrôleur avec
Bluetooth et Wifi intégrés
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I - Présentation de l’ESP32

L’ESP32 est un circuit intégré à microcontrôleur développé par le fabricant chinois Espressif  :
https://www.espressif.com/en/products/socs/esp32.

L’architecture de l’ESP32 est la suivante :
• 240 MHz dual core Tensilica LX6 microcontroller with 600 DMIPS  ; 
• 520 KB SRAM ; 
• 16 MB flash, memory-mapped to the CPU code space) ;
• dual mode Bluetooth (classic and BLE) ;
• 3 x UARTs, including hardware flow control ;
• 3 x SPI ;
• 2 x I2S ;
• 18 x ADC input channels ;
• 2 x DAC ;
• 2 x I2C ;
• PWM/timer input/output available on every GPIO pin ;
• OpenOCD debug interface with 32 kB TRAX buffer ;
• SDIO master/slave 50 MHz ;
• Supports external SPI flash up to 16 MB .
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II - Comparaison entre l’ESP8266 et l’ESP32

III - Carte de développement ESP32_DevKitC_V4

1. Aperçu de la carte de développement ESP32_DevKitC_V4 :
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2. Brochage de la carte de développement ESP32_DevKitC_V4 :

IV - Programmation minimale via l’IDE Arduino

On lance l’IDE Arduino. Puis Menu Fichier / Préférences on ajoute l’URL suivante :  
https://dl.espressif.com/dl/package_esp32_index.json.
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Remarque : Si plusieurs packages à déclarer, on les sépare par des virgules.

Puis dans le menu  Outils / Types de cartes / Gestionnaire de carte on installe le driver
ESP32.

Puis depuis le menu Outils / Types de cartes / Gestionnaire de carte, on choisit la carte
ESP32 Dev Module.

On peut maintenant tester en sélectionnant un programme dans le menu Fichier / Exemples.
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