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Annexe 5 : 
La gestion de projet avec Redmine
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I - Introduction

Redmine est un gestionnaire de projets web écrit en Ruby. La documentation complète
de  Redmine est  disponible  à  l’adresse  suivante  :
http://www.redmine.org/projects/redmine/wiki/FrGuide.
Des plugins sont disponibles à l’adresse suivante : http://www.redmine.org/plugins?page=1.

II - Présentation du logiciel

II.1. Introduction  

L’utilisateur qui  se  connecte  au  serveur  Redmine,  lorsqu’il  sélectionne  un  projet  le
concernant (ici prj-smart-city), est redirigé sur une page Aperçu permettant de visualiser les
informations principales concernant le projet (Résumé, Demandes et Membres) :

Les demandes possibles sont de 4 types :
- Tâche : Concerne une tâche à réaliser tout le long de l’avancement du projet ;
-  Revue :  Concerne les revues de projets réalisées tout le long de l’avancement du
projet ;
- Vacances : Concerne les vacances scolaires durant le projet ;
-  Campagne  de  tests :  Concerne  les  revues  de  projets  réalisées  tout  le  long  de
l’avancement du projet.
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II.2. Documents  

L’onglet  Documents,  permet de visualiser et de télécharger, les documents publiés par le
responsable du projet.

II.3. Les demandes  

L’onglet Demandes, permet de liste toutes les demandes associées une version du projet :

II.4. Le diagramme de Gantt  

L’onglet Gantt, permet de visualiser le diagramme de Gantt montrant le planning associé
au projet :
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